Programiranje u fizici

13. Rad sa stringovima

Prirodno-matematicki fakultet u Nisu
Jepartman za fiziku

dr Dejan S. Aleksi¢ Programiranje u fizici



Deklaracija i definicija
Kraj string-a ?
Rad sa stringovima Rezervacija memorije za string

Stampanje stringa — korisnicka f-cija
Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima

Vec smo spomenuli da u programskom jeziku C postoji poseban
tip podataka za rad sa znakovima — karakterima:

char c;
Postavlja se pitanje Sta se deSava sa nizom znakova?

U programskom jeziku C nemamo poseban tip za niz znakova koga
cesto nazivamo string.

Zato za smestanje stringa se koristi niz tj. niz karaktera.

char pozdrav[10];




Deklaracija i definicija
Kraj string-a ?
Rad sa stringovima Rezervacija memorije za string

Stampanje stringa — korisnicka f-cija
Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima

BRI ide <stdio.h>
BRI lide <stdlib.h>

int main ()

{

char pozdrav [10];

Eezcdray [0] = ;
Eecray [1] = ;
BEPCray [2] = ;
REEciray [3] = ; 0 1 ) 3 4 5 6 7 8 9
Eezcray (4] = ;
pozdrav [5] = ; z d ' ? Y 2 g J

!

. sluéajne vrednosti
RS (" 55", pozdrav); J

return 0;
:01




Deklaracija i definicija
Oznacavanje kraja string-a - Objasnjenje
Rad sa stringovima Rezervacija memorije za string

Stampanje stringa — korisnicka f-cija
Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima

eI Oe <stdio.h>

BRC I lide <stdlib.

int main ()

{

char pozdrav

EeZdrav
EezZdrav
pozdrav
EezZdrav
pozdrav
pozdrav

h>

[10];

String — niz karaktera u programskom jeziku C u
sustini  predstavlja jedno-dimenzionalni  niz
karaktera koji se zavrsava tkz. null karakterom ” \0'.

OO B W DN PO

rai g — — — — —

Eezdrav

Z d r a Y o | \0 ? ?

Nttt ("ss",

return 0O;

pozdrav) ;

\ J
Y
slucajne vrednosti




Rad sa stringovima

BN cle <stdio.h>
ERTcle <stdlib.h>

int main ()

{

char pozdrav [10];

Eezdrav
Eezdrav
pozdrav

Deklaracija i definicija

Oznacavanje kraja string-a - LoS primer !
Rezervacija memorije za string
Stampanje stringa — korisnicka f-cija
Prenos stringa u f-ciju

Funkcije za rad sa stringovima

pozdrav

pozdrav

[O]

iy

[2]
Beaclrayv [3] = ;

i |

o |

|

Lpozdrav

EERRRE (" Ss", pozdrav);

turn O;




Oznacavanje kraja string-a - Automatsko oznacavanje
Rad sa stringovima

EEENRICle <stdio.h>
EESNICe <stdlib.h>

int main ()
{
char pozdrav|[7] = "Zdravo";

printf ("%s\n", pozdrav);

return O;

ovom slucaju nije potrebno da programer dodaje null karakter na kraju
akovne konstante.

C prevodilac ce automatski dodati null karakter na kraju niza u postug
izacije istog.



Rad sa stringovima Rezervacija memorije za string

ERREcEe <stdio.h> _ _ N . .
nelude <stdlib.hs> Mindimenzija niza = broj karaktera + 1

nt main () ‘////’
(

char pozdrav[7] = {'2"'",
BERRRNEE S ("3s\n", pozdrav);

eturn O;




Rad sa stringovima

EERelicde <stdio.h>
EEReNNde <stdlib.h>

void print str (char* s) ({
Bt 1=0;

while (s[i] != ) |
REROEE ("3c", s[il]);
B ;

}

EESRREE ("\n") ;

Deklaracija i definicija

Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Stampanje stringa — korisnicka f-cija
Prenos stringa u f-ciju

Funkcije za rad sa stringovima

18

int main () P

{

ghar rec[20] = "";
R (N Unesi rec: ");
scanf ("%s", rec);

R str (rec);




lTude <stdio.h>

e <stdlib.h>

BRENpPrint str

Rt 1=0;

wmhile (s[1] '= '\O
printf ("sc", s[i]);

BeE+ ;
}

EESRREE ("\n") ;

t main ()

ar rec([20]
intf (“"Unesi rec:

e, rec);

str

.
’

Bkec) ;

— ww,

(char* s)

{

i

Prenos “stringa” u f-ciju UVEK po reference.

Zasto?

»
»

s+1=4008+1
s+2=4008+2
s+3=4008+3

s+8=4008+8

adr | sadr
4008 P
4009 0
4010 z
4011 d

4012 r

4013 a

4014 v

4015 \O
4016

0




Deklaracija i definicija
Oznacavanje kraja string-a
Rad sa stringovima Rezervacija memorije za string

Stampanje stringa — korisnicka f-cija
Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima

Programski jezik C ima niz funkcija za rad sa stringovima.

Objasnjenje

gets (s1); Prihvata uneti niz karaktera sa tastature i smesta ih u sl
puts (s1); Stampa na ekran vrednost stringa s1

strcpy (sl, s2); Kopira string s2 u string sl

strcat (s1, s2); Nadovezuje string s2 na kraj stringa s1

strlen (s1); Vraéa duZinu stringa s1 u karakterima

Vraca 0 ako su sl is2 identiéni stringovi; manje od 0 ako

1 2 . o .
stremp (51, s2); je s1<s2; vece od 0 ako je s1>s2

Vraéa pokazivac na prvo pojavljivanje karaktera ch u

strchr (s1, ch); stringu s1

Vraéa pokazivac na prvo pojavljivanje stringa s2 u
stringu sl

ompletna lista funkcija za rad sa stringovima moze se naci u
joteci string.h

strstr (s1, s2);




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — gets ()
Argumenti komandne linije

EEReide <stdio.h> #include <stdio.h>

ERede <stdlib.h> #include <stdlib.h>

int main () int main ()

it {
ghar rec [100]; char rec [1007];
printf ("Unesite neku rec:\n"); printf ("Unesite neku rec: N
gets (rec); scanf ("%s", rec);
B ("Uneta rec je: %s", rec); printf ("Uneta rec Je: SSENEEIEE
return 0O; return 0O;




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — puts ()
Argumenti komandne linije

EENcde <stdio.h>
EeRNcle <stdlib.h>

int main ()
{
EaEsrec [30];
printf ("Unesite neku rec:\n");

gets (rec) ;

puts ("Uneta rec je:");
puts (rec) ;

return 0;




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — strcat ()
Argumenti komandne linije

BN Ide <stdio.h>
BN ce <stdlib.h>

int main ()

{

S rec [30];
char poruka [45] = "Uneta rec je: "; // 15 + 30

printf ("Unesite neku rec:\n");
gets (rec);
puts (strcat (poruka, rec)):;

return 0O;




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — strcat (), strcpy () i strlen ()
Argumenti komandne linije

Bnclude <stdio.h>
#include <string.h>
int main ()
{
char strl[6] = "Hello";
char str2[6] = "World";
char str3[12];
Bt len ;

EEReera strl u str3 */
BRSO (SsLr3, strl);
printf ("strcpy (str3, strl): %$s\n", str3);

EEEEN e strl 1 str2 */
BRSNSt rl, str2);
printf ("strcat (strl, str2): %$s\n", strl);

giktipna duzina strl posle spajanja */
len = strlen(strl);
printf ("strlen (strl) : %d\n", len);

eturn 0O;




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — izbaci praznine
Argumenti komandne linije

#include <stdio.h>
#define MAX SIZE 100

void izbaci praznine (char* s, char* rez) {

e | — while (*s!= ) .
ERERR (A s == | |~ S=5 ) A
St+; .
! while (*s!=0) {
else {

*rezt+=*s++;

*rez= H

int main ()

{
char rez[MAX SIZE], str[MAX SIZE];

printf ("Unesi string:");

if (gets(str)==NULL) {
return 1;

izbaci praznine (str, rez);
printf ("%$s\n", rez);

turn O;




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — izbaci praznine
Argumenti komandne linije

#include <stdio.h>
#define MAX SIZE 100

void izbaci praznine (char* s, char* rez)
while (*s) {

if (*s== BRs== ) |
St+;

}

else {

*rezt+=*s++;

}
*rez= H
t
int main ()
{
char rez[MAX SIZE], str[MAX SIZE];

printf ("Unesi string:");

if (gets(str)==NULL) {
return 1;

}
izbaci praznine (str, rez);
printf ("%$s\n", rez);

turn O;

{

adr | sadr adr
4008 P s[0] 7001
4009 r s[1] 7002
4010 0 s[2] 7003
4011 g s[3] 7004
4012 r s[4] 7005
4013 a s[3] 7006
4014 m |S[6] 7007
4015 i s[7] 7008
4016 r s[8] 7009




Rad sa stringovima

Oznacavanje kraja string-a

Rezervacija memorije za string

Stampanje stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju

Funkcije za rad sa stringovima — spajanje dva string-a sa strcpy
Argumenti komandne linije

#finclude <stdio.h>
#include <string.h>

int main ()

{

char strl1[100], str2[100], str[200];
BRSNS, *s?, *s;
Rt 1=0;

printf ("Unesite prvi string: ");
gets (strl);

printf ("Unesite drugi string: ");
gets (str2);

SpEEstrl ;
S 2=Cchade
s=str;

RN (s, strl);
RN S tstrien (strl), str2);

printf ("Rezultujuci string je: %s",
turn O;




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — mala u velika slova
Argumenti komandne linije

#include <stdio.h>

#include <ctype.h> t I
a adr | sadr
int main ()
{ s [+ 4008 | M |str[0]
char str[100];
- . s+1=4008+1 4009 a str [N
printf ("Uneti string: "); s+2=4008+2 | 4010 l ST [2]
G s+3=4008+3 4011 = a  strl3]
= ir; . 4012 str [
while (*s) . 4013 u str iSh
if (isupper (*s)) { .
*s=tolower (*s) ; 4014 str[6]
}
else { 4015 [7]
if (islower (*s)) {
*s=toupper (*s) ; s+8=4008+8 | 4016 [8]
}
}
ShbH

}

printf ("String: %s",str);
turn O;




nclude <stdio.h>
include <ctype.h>

int main ()

{

char str[100];

char* s;

PEINEE ("Uneti string: ");
gets (str) ;

S=9tiep

1!(isupper(*s)) {

i tolower (*s) ;

}

else {
if (islower (*s)) {
*s=toupper (*s) ;
}
}
ShbH
f("String: %s",str);
0;

uslov
while (izraz)
naredba petlje;

DA

v

niz naredbi 1

—

U while-petlji se pfvo izraCunava vrednost izraza u zagrad
Ukoliko je izraz Iggicki tacan, tj. ukoliko je njegova broj
vrednost razlicita od nule, izvrSice se naredba petlje.
Nakon izvrSenja o postupak ce se po
izraCunavanjem izraz-a,Nsve dok on ne dobije |
vrednost lazan.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 4 19

P o z 5 r a v | \0 ?




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — mala u velika slova
Argumenti komandne linije

#include <stdio.h>

#include <ctype.h> t I
a adr | sadr
int main ()
{ s [+ 4008 | M |str[0]
char str[100];
- . s+1=4008+1 | 4009 a str [N
printf ("Uneti string: "); S+2=4008+2 4010 | S 10ie [2]
G s+3=4008+3 4011 = a  strl3]
= ir; . 4012 str [
while (*s) . 4013 u str iSh
if (isupper (*s)) { .
*s=tolower (*s) ; 4014 str[6]
}
else | 4015 Vv [ 78
if (islower (*s)) {
*s=toupper (*s) ; s+8=4008+8 | 4016 e [8]
}
}
ShbH

}

printf ("String: %s",str);
turn O;




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — mala u velika slova
Argumenti komandne linije

e Kao sto funkciji prosledujemo parametre,
nekada zelimo da odmah prosledimo neke
parametre programu koji smo pokrenuli.

* Primer je program COPY koji mozemo pokrenuti
Iz komandne linije.

e Kada ga pokrecemo, pisemo razmak, ime fajla
koji treba kopirati, pa razmak i ime novog fajla u
koji se sadrzaj kopira.

e:\»copy br_red.exe novi.exe

1 file(s) copied.




Oznacavanje kraja string-a
Rezervacija memorije za string
Rad sa stringovima Stampanije stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju
Funkcije za rad sa stringovima — mala u velika slova
Argumenti komandne linije

* Da bi smo mogli da pisemo sliche programe,
moramo znati kako da preuzmemo te parametre
(argumente) u nas program.

e Do sada smo navikli da pisemo funkciju main kao:
int main (){ ... }

e Medutim, main funkcija ima i svoj drugi zapis koji

nam omogucava Citanje parametara koji su

prosledeni programu iz komandne linije:

int main (int argc, char **argv)

01



Oznacavanje kraja string-a

Rezervacija memorije za string

Stampanje stringa — korisnicka f-cija

Prenos stringa u f-ciju

Funkcije za rad sa stringovima — mala u velika slova
Argumenti komandne linije

Rad sa stringovima

ERetide <stdio.h>

int main (int argc, char** argv)

{

St 1;

printf ("Broj argumenata komandne linije je %d\n", argc):;
printf ("Parametri komandne linije: \n");

for (1=0; 1i<argc; 1i++) {
printf ("%s\n", argv([il]):;
} e:\>»prg prvi drugi treci cetvrti
Broj argumenata komandne linije je 5
Parametri komandne linije:

return 0: PrE.

11:01




